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Участников на этапе реализации Потока, а также оказания помощи участникам 
Акселератора на этапе разработки Видеоигровых продуктов для достижения целей 
Видеоигрового проекта. 

1.5.11. Эксперт - специалист в отрасли видеоигр, привлеченный Оператором 
для оказания квалифицированной помощи Участникам в процессе разработки 
Видеоигровых продуктов, и представления их на финальном питчинге. 

1.5.12. Преподаватель - физическое или юридическое лицо, привлеченное 
Исполнителем для создания видеолекций по темам и направления онлайн-курса. 

1.5.13.  Жюри - коллегиальный орган, осуществляющий отбор Участников 
Акселератора. 

1.5.14. Потенциальный инвестор - физическое или юридическое лицо, 
заинтересованное в финансировании Видеоигровых проектов Участников. 

1.5.15.  Разработчик - специалист, который разрабатывает Видеоигровой 
продукт. 

1.5.16.  Дистрибуция - процесс доставки Видеоигровых продуктов Участников 
пользователю и(или) покупателю в виде цифровой информации без использования 
физических носителей Видеоигровых продуктов. 

1.5.17.  Электронный образ документа - электронная копия документа, 
изготовленного на бумажном носителе, полученная в результате сканирования 
оригинала (подлинника) документа. 

1.5.18. Сайт - веб- ресурс, принадлежащий Организатору, в информационно-
телекоммуникационной сети «Интернет» по адресу: https://createdin.moscow, который 
предоставляет пользователям достоверную и актуальную информацию  
о деятельности организации, содержит информацию об Акселераторе, а также иные 
сведения. 

1.5.19. Онлайн-курс - комплекс обучающих мероприятий, представляющий 
собой совокупность видеолекций, методических и оценочных материалов, 
размещенный на площадке электронного обучения, которая доступна из любого места 
и устройства при возможности подключения к телекоммуникационной сети Интернет. 

1.5.20. Сервис - система видеоконференцсвязи (программный комплекс), 
предоставленная Оператором, предназначенная для проведения практических 
занятий и онлайн-встреч. 

1.5.21. Финальный питчинг - очная презентация, предусматривающая онлайн 
трансляцию Видеоигровых продуктов Участников Акселератора представителям 
видеоигровой индустрии и Потенциальным инвесторам. 

1.5.22. Плейтест - организованное Исполнителем мероприятие 
для участников (игроков), для получения отзывов, предложений или замечаний по 
игре в Видеоигровые продукты.  

 

2. ЭТАПЫ И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ 

2.1. Этапы и сроки проведения первого Потока 

№ Этап Сроки 

1 Сбор Заявок Претендентов 02.07.2025-18.07.2025 

2 Отбор Участников  21.07.2025-25.07.2025 

3 Реализация Потока 28.07.2025-15.09.2025 

https://createdin.moscow,/


 5 

4 Финальный питчинг 16.09.2025 
 

2.2. Этапы и сроки проведения второго Потока 

№ Этап Сроки 

1 Сбор Заявок Претендентов 03.09.2025-19.09.2025 

2 Отбор Участников  22.09.2025-26.09.2025 

3 Реализация Потока 29.09.2025-18.11.2025 

4 Финальный питчинг 19.11.2025 
 

2.3. Этапы и сроки проведения третьего Потока 
№ Этап Сроки 

1 Сбор Заявок Претендентов 12.11.2025-28.11.2025 

2 Отбор Участников  01.12.2025-05.12.2025 

3 Реализация Потока 08.12.2025-27.01.2026 

4 Финальный питчинг 28.01.2026 
 

2.4. Этапы и сроки проведения четвертого Потока 
№ Этап Сроки 

1 Сбор Заявок Претендентов 26.01.2026-11.02.2026 

2 Отбор Участников  12.02.2026-18.02.2026 

3 Реализация Потока 19.02.2026-09.04.2026 

4 Финальный питчинг 10.04.2026 
 

3. ПОРЯДОК СБОРА ЗАЯВОК ПРЕТЕНДЕНТОВ  
 

3.1. Сбор Заявок Претендентов осуществляется в сроки, предусмотренные 
разделом 2 настоящего Положения.  

3.2. Форма Заявки размещается на Сайте в формате доступном для 
электронного заполнения (Приложение 1 к Положению). 

3.3. Претенденты подают Заявки на Сайте посредством заполнения полей 
электронной формы (Приложение 1 к Положению). Вместе с Заявкой Претенденту 
обеспечивается возможность подать Электронные образы документов (в формате 
«pdf.») согласно перечню, указанному в Приложении 2 к Положению, или направляют 
нарочно оригиналы документов Организатору по адресу: 125009,  
г. Москва, улица Большая Никитская дом 17, строение 2. 
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- подписывает протокол об итогах Отбора и признании Претендентов, 
прошедших отбор, Участниками Акселератора; 

- осуществляет иные полномочия по поручению Председателя Жюри. 
4.12. Правом голоса по вопросам, внесенным на рассмотрение Жюри, 

обладают Председатель и члены Жюри. 
4.13. Жюри не вправе распространять сведения, составляющие служебную 

или коммерческую тайну, ставшие известными им в ходе работы. 
4.14. Оценочные таблицы для оценки Отбора Участников подготавливает 

Операторор и направляет на согласование Организатору, учитывая следующие 
критерии:  

- наличие и (или) отсутствие выпущенных Видеоигровых продуктов; 
- наличие стабильной демоверсии Проекта (наличие или отсутствие стабильной 

демоверсии Проекта; 
- техническая реализация Проекта; 
- визуальная составляющая Проекта, 
- геймплей; 
- нарративная составляющая Проекта, 
- общий художественный уровень Проекта, коммерческий потенциал Проекта).  

Организатор вправе установить дополнительные критерии для Отбора 
Участников. 

4.15. Участниками Потока признаются Претенденты, набравшие наибольшее 
количество баллов в сумме у всех членов Жюри с учетом лимита. 

4.16. Жюри обеспечивает Отбор не менее 80 (восьмидесяти) Участников  
в рамках проекта, из которых не менее 70 (семидесяти) представителей креативной 
индустрии «Информационные технологии и видеоигры», зарегистрированные  
в качестве налогоплательщиков на территории города Москвы на день подачи Заявки. 

4.17. Заявки Претендентов, поданные за пределом лимита, признаются 
резервными. Резервные Заявки удовлетворяются согласно порядковой 
последовательности в случае, если Претендент откажется от участия. 

4.18. Претенденты, прошедшие Отбор, становятся Участниками Потока,  
о чем Оператор уведомляет их не позднее 2 (двух) календарных дней до начала срока 
реализации Потока, а также направляет проект Соглашения об участии  
в Акселераторе по форме Приложения 4 и 3 Положения. 

4.19. Отобранные Участники Потока в срок не позднее 1 (одного) 
календарного дня после получения проекта Соглашения предоставляют Оператору 
подписанные со своей стороны Соглашения об участии в Акселераторе. 

4.20. Не позднее 1 (одного) календарного дня с даты получения Оператором 
подписанных Участниками Соглашений, Оператор направляет Организатору 
оригиналы Соглашений, гарантийных писем и документов, подтверждающих 
указанные в Заявке сведения. В случае непредставления Участником подписанного 
Соглашения в указанный срок, он утрачивает право на участие в Акселераторе. В этом 
случае Участником признается Претендент, набравший наибольшее количество 
баллов в Отборе за пределом лимита. 

4.21. Оператор направляет Организатору протокол об итогах Отбора   
и признании Претендентов, прошедших Отбор, Участниками, оригиналы документов, 
подтверждающих указанные в Заявке сведения, Соглашения, подписанные 
Участниками, в срок не позднее дня начала Потока. 
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